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O Museu Historico como agente de Acao Educativa
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Resumo: Este artigo trata de questdes relacionadas ao processo de educagéo, a partir da das
visitas escolares ao museu de tipologia historica. Analisando sua fungéo social e apresentando
esta prética educacional como uma ferramenta pedagdgica que dialoga, através da
comunicacdo museoldgica, com a sociedade.
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O museu, na concepcdo que conhecemos atualmente como sendo uma instituicdo
de memoria, aberta ao publico, com o sentido de preservar e para fins de pesquisas, nem
sempre teve este formato.

Mesmo mantendo a unidade do nome, conforme Suano, 0 museu com o tempo foi
apresentado de vérias formas. O vocébulo tem origem grega mouseion e remonta ao templo
das musas, filhas de Zeus com Mnemosine, a memdria. Mesmo que ainda hoje a nocao de
museu esteja associada a arte, ciéncia e memdria, como na antiguidade, ao longo da historia foi
adquirindo novos significados. (SUANO,1986: 11).

Durante a Idade Média o termo museu foi pouco utilizado e acabou reaparecendo
por volta do século XV quando o colecionismo tornou-se moda em toda a Europa. “De maneira
geral, sdo essas grandes colec¢des principescas e reais do Renascimento que vao dar origem a
instituicdo “museu” que conhecemos hoje.” (SUANO,1986: 21).

Entretanto, é preciso reconhecer que estas cole¢cdes ndo estavam abertas ao publico
e destinavam-se apenas ao acesso as familias e aos amigos do colecionador. Somente no final
do século XVIII foi aberto, de fato, 0 acesso do publico as cole¢des, marcando o surgimento dos
grandes museus nacionais (SUANO,1986: 27).

O museu, sendo denominado como uma instituicdo de memodria, apresenta
algumas acdes museoldgicas como coletar, registrar, catalogar, classificar, registrar e
salvaguardar objetos que representam testemunhos histéricos que contextualizam uma época,

fatos, vidas e cotidianos, refletindo, dessa forma, a sociedade do periodo.
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Dentro desse processo, 0 momento da visita em um museu histérico, onde atravées

da museografia e a cultura material apresentada, a instituigdo comunica ao seu publico que
histéria estd4 sendo narrada. Pois segundo Menezes, “A Historia tem o objetivo de reconstruir
e explicar a organizagdo, funcionamento e transformacéo das sociedades”. (MENEZES, 1992:
7).

O museu ndo tem nada de inocente, e o visitante deve ser despertado para esta
consciéncia, que sempre existe na exposi¢do um dialogo direcionado a um determinado grupo.
Segundo Chartier:

As representacdes do mundo social assim construidas, embora aspirem a
universalidade de um diagndstico fundado na razao, sdo sempre determinadas
pelos interesses de grupo que as forjam. Dai, para cada caso, 0 necessario
relacionamento dos discursos proferidos com a posicédo de quem os utiliza. [...]
As percepcdes do social ndo sdo de forma alguma discursos neutros: produzem
estratégias e praticas (sociais, escolares, politicas) que tendem a impor uma
autoridade a custa de outros, por elas menosprezadas, a legitimar um projeto
reformador ou a justificar, para os proprios individuos, as suas escolhas e
condutas. Por isso esta investigagio sobre as representagdes supde-nas como
estando sempre colocadas num campo de concorréncias e de competicbes
cujos desafios se enunciam em termos de poder e de dominacdo. (CHARTIER,
1990:17).

Esta visdo sO poderd ocorrer nas visitas aos museus quando os educadores
trabalharem com seus alunos antes em sala de aula, pois, estas percep¢fes sdo construidas e
ndo naturais. Como afirma Bourdieu: “A ‘necessidade cultural’, €, em seu entender, produto da
educacao, da acéo da escola” (BOURDIEU, 2003: 9).

O visitante preparado ter4d a possibilidade de realizar uma leitura critica e
guestionadora sobre a instituicdo visitada, pois 0 museu ndo apresenta apenas 0s objetos,
mas o trabalho das inter-relagbes dos homens com seu meio e com o fato cultural, num
espaco tempo historico determinado, sendo assim um agente de agéo cultural e educativa.

O conceito de museu utilizado no presente artigo é o apresentado pelo Conselho
Internacional de Museus (ICOM), é o que mais se identifica na perspectiva desta reflexao.
Portanto, segundo o ICOM museu

E uma instituicdo sem fins lucrativos, permanente, a servico da sociedade e de

seu desenvolvimento, e aberta ao publico, que adquire, conserva, pesquisa,
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divulga e expde, para fins de estudo, educacdo e divertimento, testemunhos

materiais do povo e seu meio ambiente. (ICOM,1989).

No texto “Museu: Coisa Velha, Coisa Antiga”, Mario Chagas, apresenta 0 museu
como sendo resultado do senso comum, um lugar onde existem coisas velhas, objetos velhos,
que o publico visita. Esta é a constru¢do da imagem de idéias a partir do vocdbulo museu,
segundo a pesquisa (CHAGAS, 1987).

Este texto pretende apresentar 0 museu como uma ferramenta que deve ser vista
pelo historiador como uma significacdo mais profunda, como vetor de relagbes sociais
implicitos, que permitem ler aspectos econdmicos, sociais, culturais da sociedade. Para
corroborar com esta visao serd utilizado o conceito de museologia de Waldisa Russio Guarnieri,

gue compreende a museologia como:
Ciéncia do fato museal ou museoldgico. O fato museolégico € a relagéo
profunda entre o homem, sujeito que conhece, e 0 objeto, parte de uma
realidade da qual o homem também participa, e sobre a qual tem o poder
de agir. O fato museoldgico realiza-se no cenario institucionalizado do
museu (GUARNIERI, 1990: 42).

Nesta perspectiva as pecas do museu ndo sao simples artefatos, eles séo fontes de
informacédo, assim se convertem em um documento em que um historiador podera pesquisar.
Devemos comecgar a refletir sobre nossos proprios objetos, se ndo pensarmos no Nosso
presente vivido, ndo ha como construirmos um conhecimento sobre o passado.

Segundo Chagas o que faz de uma coisa ou de um objeto um bem cultural ou um

documento, é o olhar interrogativo que langamos sobre ele, pois de acordo com o autor:
[...] no momento em que perguntamos 0 nome do objeto, de que matéria-prima
€ constituido, quando e onde foi feito, qual o seu autor, de que tema trata, qual a
sua fungdo, em que contexto social, politico, econémico e cultural foi produzido
e utilizado, que relacdo manteve com determinados atores e conjunturas etc.
(CHAGAS, 1996: 43).

Para conhecermos o0 nosso passado de modo critico, precisamos viver o tempo
presente como mudancga, como algo que ndo era, que esta sendo e que pode ser diferente.
Isto tudo nos mostra as relagdes historicamente fundamentadas entre objetos atuais e de
outros tempos.

A construcdo histérica e tedrica é seletiva, voluntéria, limitada e condicionada no
tempo e no espacgo. Portanto, os objetos estdo carregados de historicidade, e isto deve ser

colocado ao estudante que ir4 participar da visita guiada, fazendo com que ele tenha
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consciéncia, que esta atividade educativa tem um propdsito na construgdo de um saber

historico.

Devemos retirar 0os objetos de sua nostalgia e recoloca-los na historia, para que
possamos conhecer 0 nosso mundo e 0 mundo de outros tempos e outros espagos, pois ha
vida nos objetos e o conhecimento histérico ganha novas densidades quando cultivamos a
nossa afetividade com os objetos.

A construcdo desta percepgdo poderia ser desenvolvida pelo professor de Historia
em sala de aula, pois conforme Ramos, “[...] € preciso exercitar o ato de ler objetos, de observar
a histéria que h& na materialidade das coisas. Além de interpretar a histéria através dos livros, é
plausivel estuda-la por meio de objetos” (RAMOS, 2004: 21-22).

Esclarecendo que Menezes concebe um museu histérico, ndo como a instituicao
voltada para os objetos historicos, mas para os problemas histéricos. O referido autor assinala
que

[...] em Ultima instancia, seriam histéricos os objetos, de qualquer natureza ou
categoria, capazes de permitir a formulagdo e o encaminhamento de problemas
historicos (e por problemas histéricos se deveriam entender aquelas propostas de
articulacdo de fenbmenos que permitem conhecer a estruturagdo, funcionamento
e, sobretudo, a mudanca de uma sociedade) (MENEZES, 1992: 4-5).

O processo de aprendizagem dever ser guiado pelo docente de forma que a leitura
sobre 0s objetos expostos proponha um processo de aprendizagem critica e reflexiva,
estimulando uma leitura em outra dimenséo.

Mas muitos museus histéricos ainda trabalham de uma forma tradicional. Segundo
Menezes “Nossos museus estdo grandemente despreparados para dar conta da problemética
da cultura material” (MENEZES, 2000: 99).

O poder que a memobria exerce sobre um museu histérico na sociedade
contemporanea deve ser questionado, mas esta reflexdo ndo pertence somente ao campo da
Historia e da Educacgdo. Em outro artigo Menezes fala da importancia da interdisciplinaridade na

construcdo da memoria, dizendo que
As ciéncias sociais contam hoje com vasto arsenal de estudos (em que se
distinguem os de Psicologia Social, Sociologia e Antropologia), que demonstram
cabalmente a natureza ideoldgica, processual e situacional dos processos
identitarios e dos mecanismos da memodria. [...] Assim, convém ter presente que
memoria ndo pode ser objeto de “resgate”, pois ela ndo deve ser confundida com

0s suportes pelos quais individuos, grupos e sociedades constroem e
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continuamente reconstroem (sempre em funcdo das necessidades impostas

pelas situagBes) uma auto-imagem de estabilidade e permanéncia (MENEZES,
2000: 93).

A sociedade estd inserida em mudancas e trabalha com instrumentos de
representacdes tentando reforcar uma identidade e construir uma memoria homogénea, e
nesse processo, 0 museu histérico esté inserido e opera de forma ideoldgica.

Para o museu exercer realmente sua fungéo social, deve ser trabalhado de forma
gue ndo seja apenas espaco de contemplacdo. Os objetos devem ser apresentados de forma a
serem interpretados, e para este fim, € necessario que agbes pedagdgicas se desenvolvam
dentro da area das instituicdes museoldgicas e em sala de aula. A necessidade de um museu
histérico participar do processo de aprendizagem ja foi vista como fundamental por Menezes.
Para ele o museu

Além de evocar e celebrar o passado, um museu deve organizar-se de maneira a
mostrar a sociedade como organismo Vvivo, sujeito a mudancgas. Assim, 0 museu
histérico contribui para o enriquecimento da consciéncia histérica, isto €, a

percepcdo da vida social como produto da acdo humana que gera e transforma
(MENEZES, 1992: 7).

A educacdo museal devera ser processada de forma que resulte na construgdo de
um saber — seja na area de patriménio, seja na propria exposi¢éo visitada — e aplicado de uma
forma que n&o seja um ‘saber acabado’, mas que ocorra como um dispositivo de reflexao,
através linguagem museoldgica, que o museu apresenta. Cury aborda que a discusséo entre a
instituicAo com a sociedade, definiria 0 alcance social do museu.

A politica de comunicagdo € a discussdo de como a instituicdo quer dialogar
com a sociedade, como conceitua o seu publico e como propde formas de
interacdo. Define o alcance comunicacional do museu e engloba exposicdo e
educacédo (CURY, 2008:10).

Portanto, pensar um museu histérico como um agente de agéo educativa implica em
decodificar fatores como a questdo da memdria, da educacéo, da acdo museoldgica, dentro de
todo processo que estad implicito o papel social do museu na sociedade contemporanea.
Menezes em sua reflexado aborda, como a memdria pode ser trabalhada na sociedade.

[...] mais que mecanismo de registro e retengdo, deposito de informacgdes,
conhecimento e experiéncias, a memoria € um mecanismo de esquecimentos
programado. E se a memodria se constréi filtrando e selecionando, ela pode

também ser induzida, provocada. [...] a nogdo de que a memoéria aparece como



Revista Brasileira de Histéria & Ciéncias Sociais
Vol. 2 N° 4, Dezembro de 2010

© 2010 by RBHCS

Académico
enraizada no passado, que lhe fornece a seiva vital e ao qual ela serve (restando-

lhe, quanto ao presente, transmitir os bens que ja tiver acumulado) é também
falsa: a elaboracdo da memoéria se da no presente e para responder a
solicitacbes do presente (MENEZES, 2000: 93).

N&o se trata de uma simples acdo de apresentacdo de objetos em uma exposicao,

mas sim, desenvolver o material trabalhado como fonte de informacéo. A cultura material ndo é

apenas um objeto dentro de um cenario, e sim um artefato dentro da interacdo social,

produzindo conhecimento. Castro e Guarnieri compartilham opinides semelhantes a respeito da

funcéo social do museu.

Dentre as chamadas instituicbes de memdria, 0 museu tem um papel impar na
sociedade moderna como mediador entre o publico e o acervo, e enquanto
comunicador e produtor de discurso. A forma pela qual o publico recebe o
conteddo e a mensagem de uma exposi¢do museoldgica assegura e garante a
legitimidade da func&o social do museu (CASTRO, 2007: 105).

A exposicao ndo exaure todas as atividades do museu — é preciso deixar claro —
mas a exposicao é, na realidade, um texto claro, algo que pode ser feito como
uma releitura do mundo, é trazer para 0 museu uma representacdo do mundo,
das relagdes do homem com a sua realidade, e torna-las tdo evidentes (...) que
possam despertar uma consciéncia critica, inclusive onde ela ndo existe, ou
desenvolvé-la onde ela ja estd embrionaria (GUARNIERI, 1984: 62).

Para conseguir absorver esta nova leitura do mundo através da visita ao museu, é

necessario que seja apresentado nog¢des de patrimbénio ao estudante, procurando ampliar a

propria nogdo de patrimdnio, e cuidando para que ndo ocorra uma legitimagédo equivocada e

levantando questdes sobre a complexidade da nossa inser¢cdo nos processos historicos na

sociedade. Soares apresenta a questao de pensar e atuar como sujeito da historia, na producgéo

cultural, para isto é preciso identificagéo.

Quando falamos sobre Patrimdnio Cultural, logo pensamos em monumentos,
casas antigas, etc. Esta é a visdo do senso comum, porém a idéia de Patrimonio
€ bem mais ampla, e inclui varios outros aspectos. Todas as modificagbes feitas
por uma sociedade na paisagem para melhorar suas condigbes de vida, bem
como todas as formas de manifestacéo socialmente compartilhadas, fazem parte

do patrimbnio, pois todo objeto ou acdo que se refere a identidade de uma
sociedade constitui seu patriménio (SOARES, 2003: 46).
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Podemos questionar se realmente uma visita escolar ao museu historico pode

proporcionar todo este processo de conhecimento, como se pretendeu desenvolver neste
artigo. Uma visita pode representar pouco, mas este pouco podera ser o estimulo para que
ocorram outras visitas posteriores, e estimulem a construcdo de novos conceitos.

Pensando na transformacéo, almejando que o visitante se torne um sujeito ativo
dentro do desenvolvimento e da emancipacao cultural, que sera produzido dentro de diferentes
ambientes e experiéncias vividas. De acordo com Ramos, € preciso que 0 museu invista nas
acOes educativas, para ndo reproduzir a forma tradicional de conhecimento.

Se o0 museu ndo enfrenta o estudo da cultura material com as exigéncias
constitutivas de tal empreitada, ndo adianta falar em programas educativos. Sem
reflexdo sobre os objetos, esmigalha-se o potencial inovador e criativo do museu
histérico. Em seu lugar, fica apenas a repeticdo de modelos oriundos da
“biblioteca-convento” e da “disneylandia cultural”. O museu que nao tem
compromisso educativo transforma-se em depdsito de objetos, ou vitrines de um
shopping center cultural (RAMOS, 2004: 134).

Os espacos de memdria ndo devem se tornar apéndice da escola, pois a instituicdo
museologica, se processa de maneira particular, em relacdo ao conhecimento que é
desenvolvido na escola. De acordo com Lopes: “Ndo se trata de promover ou reafirmar uma
“escolariza¢do” do museu, e sim de estudar a multiplicidade de papéis educativos que pode ser
assumida pelo espaco museolégico” (LOPES,1991).

Por toda reflexdo apresentada neste texto, sintetizo que o museu histérico é uma
boa ferramenta, como espaco pedagdgico para promover a conscientizagdo e incentivar a
oportunidade de educar durante a visitacdo escolar, processando um dialogo entre publico,

educadores, museu e sociedade.
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